Black Box Eric Solomon; zdroj: Wikipedia,; preklad a uprava: Lomi
Black Box je hra pro 1 nebo 2 hrace simulujici vystielovani paprski do
cerné skrinky a odhadovani pozic ,,atom”, které jsou v ni ukryty.

Princip hry

Hrac umisti do své ¢erné skrirky ,atomy“ (zakresli v mtizce do volnych poli
kruhy). UvaZujte, Ze atom ma kolem sebe silové pole, které pfi reakci
paprsky absorbuje nebo odrazi. Souper vysle do skfiriky paprsek zvolenym
vstupem. Hrac, ktery atomy ukryl, ohlasi vysledek: zasah, odraz ¢i misto,
kudy paprsek ze skrinky vylétl. Protivnik se snazi urcit pozice hracovych
atomda. Kdo je najde na mensi pocet vyslanych paprsk( (¢i bodd), vyhrava.
hrat na dvé mrizky, sou¢asné atomy ukryvat i ostrelovat souperovy, coz je
v principu obdoba lodi. Pfi hie jednoho hrace Ize ukol fesit jako rébus na
papite nebo v aplikaci, kde je vidét okamzita reakce na zahrany pokus.
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hradi sttidaji a ze ziskanych informaci urcuji pozice atomt soupere. Kdo si
mysli, Ze je jiz znd, misto svého tahu tyto pozice ozndmi. Souper je
zkontroluje a sdéli, zda to tak je i nikoli (,ano” nebo ,,ne“). Je-li urceni
pozic chybné, hadajici ztratil tah a hra pokracuje. Jsou-li pozice spravné,
pak nastava konec hry. Pokud hadajici hrac zacinal, ma souper jesté jeden
tah. Pokud zacinal soupet, hra kon¢i okamzité. Vitézi hrac, ktery urcil
atomy soupere na méné tah(. V pripadé remizy jsou hraci stejné dobfi.
Pozndmka: Hru Ize hradt i do té doby, aZ i druhy hrdac znd pozice atomd.



Paprsky s atomy reaguiji v jejich tfemi zakladnimi zpUsoby:
ZASAH (hit, H): po pfimém dopadu atom paprsek absorbuje, jiz se nevraci;
vstup si mUZete oznacit napf. pismenem H (viz paprsek 1, 5 na obr. nize),
VYCHYLENI (deflection): dojde k nému, kdy? paprsek nezasihne atom
ptimo, ale leti po sousedni draze. V takovém pripadé se na policku pred
atomem odrazi pod thlem 90° smérem od atomu (viz paprsek 2).
ODRAZENI (reflection, R): nastava ve dvou p¥ipadech: a) atom je na kraji
mrizky a paprsek je vystielen na policko tésné vedle néj (viz paprsky 3, 4),
nebo b) paprsek se 2x vychyli a vrati se toutéz trasou (viz paprsek 6).
Odrazeni jako vysledek dvojitého vychyleni (double deflection) nastane
pti vyslani paprsku na misto mezi dvéma atomy (viz paprsek 6).
Mijeni (miss) nastane, kdyZ nedojde k interakci paprsku a atoma (viz 7).
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ho a skutecného priichodu cer-
nou skfifikou (viz paprsky 7, 9).

Hra na body

Plati stejnda pravidla, ale hraci si zapisuji trestné body. Vstupni a vystupni
misto je za 1 bod. Zasah a odraz tedy pficte 1 bod, putujici paprsky 2 body.
Kdyz si hra¢ mysli, Ze zna pozice soupefovych kamend, prestane hrat. Na
konci hry se ovéfi pozice atomu. Kazdy chybné urceny pficita 5 bodu (lze
10). Chybné sdéleny vysledek paprsku 5 bod( odecita. Nizsi skore vyhrava.
Pocet atomU a jejich umisténi ma na skére vliv. Jednoduché varianty se
4 atomy jsou zpravidla na 8-12 bodl, slozité ¢i s vice atomy 18 i vice bodd.



Priklady

Paprsky mohou putovat komplikovanou cestou, kterd navenek mize
odpovidat zcela jinému rozmisténi atomu. Uvnitf skfifiky to viibec nemusi
byt tak jednoduché, jak se na prvni pohled zda. Srovnani viz obrazky | a Il.
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Obrdzek I: komplexni cesty Obrdzek Il: cesty pro srovndni

Paprsek 1 na obr. | je vychylen prvnim a druhym atomem a zasahne treti.
Na obr. Il vrati stejny vysledek atom umistény naproti vstupu paprsku.
Paprsek 2 na obr. | vraci po vychylen, odrazeni a opétovném vychyleni
informaci o odrazeni. Stejna by byla i pfi vyslani paprsku na misto sousedici
s atomem u okraje mfizky jako na obr. Il (paprsek 2 byl na obr. Il kvali
funkénimu pfikladu v hornim rohu pro kapitolu Varianty fesen nizZe).
Obdobné nékolikeré vychyleni miZe nastat i u paprsku 3 (viz obr. 1 a ll).
Je tedy vhodné vysilat doplriujici paprsky na ovéreni lokace atom.
Paprsek 4 na obr. Il je pohlcen, nikoli odrazen. Pohlceni ma prednost.

Na vyzkouseni 2 H9H 7 9 H S8
Vpravo je vidét kompletni popis vysilanych
paprskl z kazdé pozice. Pismeno H je
zasah, R je odrazeni. Cisla jsou vidy
v parech a urcuji, kudy paprsek do skfinky
vlétl akudy vylétl. Vstup avystup lze
zaménit. Na urceni pozic atomd staci ve
skutec€nosti jen nékolik z uvedenych udaj.
Reseni pro ovéFeni je na dal3i strané dole. 3 H5H 4RHR
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Varianty

Black box se obvykle hraje v mrizce 8 x 8 s péti (i vice) atomy. Konfigu-
race s péti atomy umoznuji polohy atomd, které nelze kontrolnimi paprsky
jednoznacné urcit. Na obr. Il je takovy priklad znazornén ctyfmi atomy
v pravém hornim rohu. Pokud by byl paty atom umistén na nékterou
zakfizkovanou pozici, nelze ji presné urcit, protoZe je ukryta odezvou
okrajovych atomd. Takové schovani atom( je pfi hie zapovézeno. Pokud
jej néjaky hrac pouzije, prohrava automaticky hru.

Pridani vice atomU( tedy umoziiuje zajimavé;jsi interakce, ale mize dojit
i vytvoreni slozitéjsich neurcitych konfiguraci. Pfi pouziti étyf atomu lze
také néktery z nich také zdanlivé ,,schovat®, ale neni to nejednoznacné, lze
urcit jeho pozici, pouze obtiznéji.

Sestitihelnikovy herni plan zvysuje sloZitost hry. Ma obvykle délku strany
5 poli. Plati stejna pravidla, pouze je na kazdé pole mozné vysilat paprsky
ze 2 smérd. Vychyleni paprsku je pak pod Uhlem, pod jakym vstoupil do
silového pole atomu (to mizZe byt 60 nebo 120°). Také zde mUze dojit
k odrazeni (180°), vstoupi-li paprsek do skFiriky stranou pfimo sousedici
s atomem, nebo vlivem dvojitého vychyleni pfi vstupu na policko mezi
2 atomy. Hra se hraje stejnym zplsobem, stejné se i pocita skore.

Odkazy

Zdroj pro tato pravidla: https://en.wikipedia.org/wiki/Black Box (game)
Rébusy pro 1 hrace a pravidla: https://www.franjos.de/spiele/bb+d.htm
Online hrani pro 1 hrace:

* http://bearbibeault.com/blackbox

* https://gamegix.com/blackbox/game

¢ https://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/puzzles/js/blackbox.html

Odkazy na hru na strance boardgamegeek.com, kde jsou i sesity s rébusy:
Klasicka hra: https://boardgamegeek.com/boardgame/165/black-box
Hra na hexech: https://boardgamegeek.com/boardgame/31853/black-box

Spravné umisténi atom z predchozi strany (Rd,Sl): 3,2; 3,7; 6,4; :%g
8,7. Pokud to mate spravné, pak stoji za to se vrhnout na sloZit&jsi. :




